Colorama fabél

Elozetes: az itt kovetkezo jatékok nehézségi fokuknak megfeleld sorrendben kovetik egymast. Kisebb
gyerekekkel célszerli az elsét jatszani, majd életkoruk szerint egymas utan a tobbit.

1. Jaték: Ismerkedés az idomokkal (1-6 gyerek szamara, 3 éves kortol)

a) Az idomokat megprobaljuk a madzagra flizni, el0szor szin szerint, majd forma szerint. Ebben a
jatékban nincs se gydztes, se vesztes.

b) Az idomokat 6sszekeverjiik, és egyenlé darabszamban szétosztjuk a jatékosok kozott. Az idomok
szinének és formajanak ebben nincs szerepe. Ha maradt f616s idomunk a szétosztas utan, akkor ezeket
mindjart felrakjuk a tdblara. Egymas utdn mindegyik gyerek odatesz egy-egy idomot a tabla szin és
forma szerinti megfeleld helyére. Példa: egy ,,sarga kerek” idom egy sarga mezoben 1évo kor alak
mélyedésbe valo. A jaték akkor ér véget, ha minden mezore rakertilt az odaillé idom. Ebben a
valtozatban nincsen se gydztes, se vesztes.

2. Jaték: Ismerkedés a dobdkockaval (2-6 gyerek szamara, 4 éves kortdl)

Készitsiik el6 a szin-dobokockat, és rakjuk fel az idomokat a tabla megfelel6 mezdire. Egymas utan
sorban dobunk a szin-dobokockéval, majd a dobott szinnel azonos szinli idomot vesziink le a tablarol
¢s magunk elé tessziik. Ha példaul zold szint dobtunk, akkor az azt jelenti, hogy elvehetiink egy zold
négyzetet vagy egy zold trapézt. Ha a kockan a macik lathatok, akkor ez barmelyik szint jelentheti:
magunk donthetjiik el, milyen szinli idomot kivanunk levenni. Ha a jaték vége fel¢ ugy adodik, hogy
mar nem lathat6 a dobott szinnek megfeleld idom a tablan, akkor nincs mit tenniink, a kdvetkezo
jatékosra kertil a sor. A kocka lires oldala balszerencsét jelent, ilyenkor kimaradunk egyszer. A jaték
akkor ér véget, ha az utolsé idomot is levettiik a tablarol. Aki el6tt most a legtobb idom lathato, az
nyert. A kovetkezd alkalommal ugyanezt a jatékot a forma-dobokockaval is jatszhatjuk, s akkor a
mindig elveendd idom alakja lesz adott, azaz barmilyen szin{i, de ilyen alakli idomot levehetiink a
tablarol. A macik itt is tetszésilinkre bizzak a valasztast.

3. Jaték: Colorama (2-6 gyerek szamara, 5 éves kortol)

Ezt a jatékot a 2. jatékkal megegyezd modon jatsszuk, csakhogy most mindkét dobokockaval. Ezuttal
olyan idomot vehetiink el, amely egyidejlileg mind a dobott szinnek, mind a dobott formanak megfelel
— persze amig még van ilyen a tablan. A szindobodkocka iires oldala azt jelzi, hogy pillanatnyilag
sajnos nincs mit tenniink, a kovetkezo jatékos dobhat. Az alabbi példédk a dobdkockak kozott
el6forduld lehetséges kombinacidokat mutatjak:

1. z61d és négyzet: egy zold négyzetet vehetiink el

2. z6ld és macik: barmilyen alaka z6ld idomot vehetiink el

3. hatszdg és macik: barmilyen szinii hatszogii idomot vehetiink el
4. Uires oldal és kor: sajnos kimaradunk

4. Jaték: Colorama profi (2-6 gyerek szamara, 5 éves kortol)

E véltozatot az el6bb leirt Colorama valtozathoz hasonldan jatsszuk, azzal a kiilonbséggel, hogy: a
jaték kezdetén az idomokat nem rakjuk fel a tdblara, hanem 6sszekeverjiik, és egyenlé darabszamban
szétosztjuk a jatékosok kozott. Az idomok szinének és formajanak ebben nincs szerepe. Ha maradt
f616s idomunk a szétosztas utan, akkor ezeket mindjart felrakjuk a tablara. A cél itt az els6nek tudjuk
elhelyezni idomainkat a tablan. Egyszerre mindkét dobokockaval dobunk. Az a gy6ztes, akinek
elsoként sikeriilt valamennyi idomat a tablara felraknia.



