Kitapogathatjuk a keziinkkel ¢és megkereshetjiik a ldbunkkal az azonos
feliileti korongot, vagy forditva.

A gyerekek nézhetik, érezhetik és leirhatjak a szineket, feliileteket mikozben
jatszanak.

Jo gyakorlat arra kérni Oket, hogy irjak le feliilet tapintdsa soran szerzett
benyomasaikat - olyan hasonl6 szavakkal, mint kemény, kicsi €s riicskos, €les
vagy hegyes.

A nagy korongokat helyezzilk a padlora. A gyerekek feladata, hogy a
kisebbeket tegy¢k a megfeleld nagy korong mellé. A kisebb gyerekek nézhetik és
tapinthatjak is a korongokat, a nagyobbak csak a tapintast hasznalhatjak.

Nagyobb gyermekek esetén jatszhatunk ugy, hogy eldszor megmutatjuk a
gyerekeknek a nagy korongok helyét. Ezutan sorban felveszik az alarcot. A jaték
célja, hogy alarcban vélasszanak egy kis korongot, majd a tapintas és a memoria
segitségével megkeressék a kis koronghoz tartozd nagy korongot. A jaték
¢rdekesebbe tehetd ugy, hogy a nagy korongokat megkeverjiik, mialatt a jatékos
alarcban van. Ekkor csak a tapintasara hagyatkozva kell megkeresnie a parokat.

Jatszhatjuk Ugy, hogy egy gyerek vagy egy felndtt leirja valamely korong
feliiletét szavakkal. A tobbieknek pedig meg kell talalniuk azt a korongot, amirdl
a masik beszelt. Jatszhato versenyben.

Hasznalhato 1épegetd kavicsként a motorikus képességek fejlesztésére.



