Noé barkaja

Talald meg az allatok parjat, és iiltesd fel 6ket Noé barkajara, hogy elhajozhassanak a szivarvany
felé.

Fejlesztési célok:
- megfigyelés
- szocidlis érzék
- személyiség fejlesztés
- kéziligyesség
- kornyezetismeret

Ajanlott életkor: 3-6 éveseknek
Jatékosok szama: 2-4 jatékos részére

A jaték célja:
Els6ként kell megtalalni minden allatod parjat, és biztonsagban elinditani veliik a barkat.

A jaték el6készitése:

Helyezziik a barkat a jatéktér kozepére. Az eséfelhd kartyakat tegyiik kiilon, majd parositsuk az
allatos kartyakat.

Ezutan rakjuk az allatos kartyakat két kiilon csomoba tgy, hogy mindkét csomoba jusson egy
minden allatbol. Az egyik csomo kartyat a felhdkartydkkal egyiitt Osszekeverjiik, €s sziniikkel
lefelé szétszorjuk az asztalon. A masik csomo kartyat kiosztjuk egyenlden a jatékosok kozott.
Minden jatékos leteszi maga elé a kartyait sziniikkel felfelé.

A jaték menete:

o A legkisebb jatékos kezd: taldlomra huz egy kartyat a csomobol, és megnézi, nala van-e a
kihuzott kartya parja. Ha talalt, a két azonos allatot abrazolo kartyat biztonsagba helyezi a
barkéban, s a soron kovetkezd jatékos huz.

e Ha a huzott kéartya parja nincs nala, visszarakja szinével lefelé az asztalra, ugyanoda,
ahonnan kivette, s a jaték megy tovabb.

o Addig folytatodik a jaték, mig egy jatékos megtaldlta az Osszes nala 1évo allat parjat, és
elhelyezte dket a barkaban. Ettdl kezdve 6 arra torekszik, hogy egy felhdkartyat talaljon,
mert a barka akkor kap szelet, akkor tud elindulni, ha egy eséfelhd-kartyat is beletesznek.

o Vége a jatéknak, ha az els6 eséfelhd belekeriil a barkaba.

A jaték gyoztese: az, aki elsoként tudja minden allatat betenni a barkéba, és egy eséfelhdvel el is
tudja inditani a barkat.

Megjegyzés: Ha harman jatszanak, a jaték elott vegyiink ki, és tegyiink félre két par allatot.

A készlet tartalma: 1 3D-s Noé¢ barkaja, 42 kartyalap



