
Utánozd az állatokat! 

 
Fejlesztési célok: 

- színfelismerés 

- szókincs 

- szociális érzék 

- személyiség fejlesztés 

- környezetismeret 

 

Ajánlott életkor: 3-6 éveseknek 

 

Játékosok száma: 2-4 játékos részére 

 

A játék előkészítése: Szórjuk szét a kártyákat az asztalon a színpöttyös felükkel felfelé. 

 

A játék célja: gyűjtsünk össze minél több állatot úgy, hogy helyesen utánozzuk a hangját.  

 

A játék menete: 

 A legfiatalabb játékos kezd: dob a kockával, és kiválaszt egy azonos színű pöttyös kártyát.  

 Mielőtt felfordítaná a kártyát, próbálja kitalálni, milyen állat van rajta, s utánozza annak 

az állatnak a hangját, amelyikre gondolt. (Pl. "háp-háp", ha szerinte kacsa van rajta).  

 Ha eltalálta az állatot, a kártyát maga elé helyezi. Ha rosszul tippelt, visszateszi a kártyát 

fejjel lefelé a helyére, és a játék megy tovább.  

 Némelyik kártyán az összes állat rajta van. Ha a játékos ezek egyikének a hangját eltalálta, 

a kártyát maga elé teheti.  

 A játék addig tart, amíg az összes kártya elfogy. 

 

A játék győztese: akinél a legtöbb kártya van a játék végén. 

 

A készlet tartalma: 30 állatos kártyalap, 1 színpöttyös dobókocka, 1 pohár a dobókocka 

pörgetéséhez   


